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REGULAMENTO DO SORTEIO DOS GRUPOS 

NORMAS DO REGULAMENTO 

Art. 21. A forma de disputa de cada categoria será definida pela organização, conforme 

o número de equipes inscritas em cada categoria. 

Art. 22. Na composição dos grupos será observada, preferencialmente, a divisão em 

chaves, de modo a limitar o número de jogos, em razão do curto espaço de tempo, 

observando-se as respectivas categorias. 

Art. 23. Na composição dos grupos será observada, preferencialmente, a posição de 

cabeças-de-chave, as quais serão formadas pela Associação organizadora do evento, pelos 

últimos campeões, vice-campeões e terceiros colocados das competições anteriores, bem 

como pelos melhores colocados em ranking a ser elaborado com base nos resultados dos 

torneios anteriores. 

Art. 24. Visando à formação de chaves equilibradas e de nível semelhante, poderá haver 

sorteio dirigido, com base no ranking acima referido. 

Art. 25. Caso haja desistência de equipe após a formação da tabela, e por essa razão 

ocorra discrepância de mais de uma equipe por chave, deverá ser realizado novo sorteio. 

Em cumprimento ao art. 21, a APMP define que a disputa das categorias acontecerá da 

seguinte forma: 

I – SÊNIOR: 

a) Fase de grupos;  

b) Quartas de Finais; 

c) Semifinais; e 

d) 3º lugar e Final. 

II – SUPERMASTER: 

a) Fase de grupos; 

b) Quartas de finais; 

c) Semifinais; e 

d) 3º lugar e Final. 

III – MASTER: 

a) Fase de grupos; 



REGULAMENTO DO SORTEIO DE GRUPOS DO XX 

TORNEIO NACIONAL DE FUTEBOL SOCIETY DO 

MINISTÉRIO PÚBLICO 

 

b) Quartas de finais; 

c) Semifinais; e 

d) 3º lugar e Final. 

IV – FORÇA LIVRE: 

a) Fase de grupos; 

b) Quartas de finais; 

c) Semifinais; e 

d) 3º lugar e Final. 

A comissão de Esportes da CONAMP, tendo em vista a composição de grupos para a 

realização do torneio das CATEGORIAS SÊNIOR, SUPERMASTER, MASTER e 

FORÇA LIVRE - alguns em número inferior a 4 grupos e outros em quantidade superior 

e com variação de quantitativo de equipes por grupos que impede a manutenção da 

isonomia e a prevalência da isonomia comparativa de desempenho –, deliberou no sentido 

de especificar as seguintes regras para a classificação da fase de grupos para as quartas 

de final: 

1 - CATEGORIAS SÊNIOR  

Primeiro critério: classificam-se diretamente para as quartas de final os 2 (dois) 

melhores times de cada grupo, isto é, aqueles que estejam ranqueados, em cada grupo, 

nas posições de 1º e 2º lugares conforme as regras de classificação e desempate dos 

grupos. 

Segundo critério: as duas vagas remanescentes para as quartas de final serão definidas 

entre os 3ºs lugares dos grupos e será definida em favor das duas equipes que possuam, 

independentemente do grupo que estejam, o maior número absoluto de pontos. 

Terceiro critério: havendo empate de pontos absolutos entre os 3ºs colocados que 

disputam as duas vagas remanescentes, a vaga será definida, em razão da igualdade de 

jogos disputados pelas equipes, pelos critérios definidos no art. 33, II a VI, do 

Regulamento do Torneio, quais sejam: números de vitórias, maior saldo de gols, maior 

número de gols marcados, menor pontuação no número de cartões disciplinares e sorteio. 

 

2 - CATEGORIA SUPERMASTER 

Primeiro critério: classificam-se diretamente para as quartas de final os 2 (dois) 

melhores times de cada grupo, isto é, aqueles que estejam ranqueados, em cada grupo, 

nas posições de 1º e 2º lugares conforme as regras de classificação e desempate dos 

grupos. 
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Segundo critério: as duas vagas remanescentes para as quartas de final serão definidas 

entre os 3ºs lugares dos grupos e será definida em favor das duas equipes que possuam, 

independentemente do grupo que estejam, o maior número absoluto de pontos. 

Terceiro critério: havendo empate de pontos absolutos entre os 3ºs colocados que 

disputam as duas vagas remanescentes, a vaga será definida por sorteio entre as equipes 

empatadas em números de pontos absolutos. 

3 - CATEGORIA MASTER 

Primeiro critério: classificam-se diretamente para as quartas de final os primeiros 

melhores times de cada grupo, isto é, aqueles que estejam ranqueados, em cada grupo, na 

1ª posição conforme as regras de classificação e desempate dos grupos. 

Segundo critério: as três vagas remanescentes para as quartas de final serão definidas 

entre os 3 (três) melhores 2ºs lugares dos grupos e será definida em favor das três equipes 

que possuam, independentemente do grupo que estejam, o maior número absoluto de 

pontos. 

Terceiro critério: havendo empate de pontos absolutos entre os 2ºs colocados que 

disputam as vagas remanescentes, a vaga será definida, em razão da igualdade de jogos 

disputados pelas equipes, pelos critérios definidos no art. 33, II a VI, do Regulamento do 

Torneio, quais sejam: números de vitórias, maior saldo de gols, maior número de gols 

marcados, menor pontuação no número de cartões disciplinares e sorteio. 

 

4 – FORÇA LIVRE 

Primeiro critério: classificam-se diretamente para as quartas de final os primeiros 2 

(dois) melhores times de cada grupo, isto é, aqueles que estejam ranqueados, em cada 

grupo, nas 1ª e 2ª posições conforme as regras de classificação e desempate dos grupos. 

 

 

 

 

Em consonância com os artigos 22 e 23 do Regulamento, a APMP especifica que a 

composição dos grupos será feita mediante sorteio que observará os critérios abaixo 

definidos: 

I – SÊNIOR: 

 GRUPO A GRUPO B GRUPO C 
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1 – PB/PE – CE – PR 1 – PB/PE – CE – PR 1 – PB/PE – CE – PR 

2 – RJ – RS – SP 2 – RJ – RS – SP 2 – RJ – RS – SP 

3 – MA - MG -AP/PA 3 – MA - MG -AP/PA 3 – MA - MG -AP/PA 

 

Todos os grupos desta categoria serão formados por 3 (três) equipes que serão sorteadas 

por linhas e colunas.  

Como no torneio anterior houve empate na 3ª colocação, antes de iniciar o sorteio do 

grupo será sorteado o time que será considerado, para fins de formação do grupo, o 3º 

lugar do último torneio.  

Na linha 1 concorrem os cabeças de chave que são, de acordo com o art. 23, a Associação 

organizadora do evento, o último campeão e o último vice-campeão.  

Na linha 2 serão sorteados o último 3º lugar e as duas melhores associações de acordo 

com o Ranking Nacional. 

Na linha 3 serão sorteados os remanescentes da categoria. 

II – SUPERMASTER: 

  

 GRUPO A GRUPO B GRUPO C 

1 – RS – MA - SP 1 – RS – MA - SP 1 – RS – MA - SP 

2 – PR – MG – RJ 2 – PR – MG – RJ 2 – PR – MG – RJ 

3 – SC – DF – 

AM/RR/ANPT* 

3 – SC – DF – 

AM/RR/ANPT* 

3 – SC – DF – 

AM/RR/ANPT* 

4 – AM/RR/ANPT* 4 – AM/RR/ANPT*  

 

Todos os grupos da categoria serão formados por 3 (três) equipes que serão sorteadas por 

linhas e colunas.  

Na linha 1 serão sorteados os cabeças de chave que são, de acordo com o art. 23, a 

Associação organizadora do evento, o último campeão, o último vice-campeão e o último 

3º lugar.  

Na linha 2 e 3 serão sorteados as 3 (três) melhores associações de acordo com o Ranking 

Nacional que não sejam cabeças de chave. 

Na linha 4 serão sorteados os remanescentes da categoria. 

III – MASTER: 

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D GRUPO D 
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1 – PB – MG – 

PR – MA – SP  

1 – PB – MG – 

PR – MA – CE – 

SP 

1 – PB – MG – 

PR – MA – CE – 

SP 

1 – PB – MG – 

PR – MA – CE – 

SP 

1 – PB – MG – 

PR – MA – CE – 

SP 

2 – CE –SC – RJ 

– DF – AP/PA – 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT* 

2 – CE – SC – RJ 

– DF – AP/PA – 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

2 – CE – SC – RJ 

– DF – AP/PA – 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

2 – CE – SC – RJ 

– DF – AP/PA – 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

2 – CE – SC – RJ 

– DF – AP/PA – 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

3 –

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

3 –

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

3 –

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

3 –

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

3 –

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

4 - 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

4 - 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

4 - 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

4 - 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

4 - 

AM/AC/BA/PE/

RO/RR/GO/AN

PT/ANPR/MT * 

 

Todos os Grupos serão formados por 4 (quatro) equipes que serão compostos por sorteios 

em linha. 

Na linha 1 serão sorteados os cabeças de chave que são, de acordo com o art. 23, a 

Associação organizadora do evento, o último campeão, o último vice-campeão e o último 

3º lugar e o melhor ranqueado nacional.  

Na linha 2 serão sorteados as 5 (cinco) melhores associações de acordo com o Ranking 

Nacional que não sejam cabeças de chave. 

Na linha 3 serão melhores do ranking subsequentes não incluídos na linha 2. 

Na linha 4 serão sorteadas as associações não sorteadas nas linhas anteriores. 

IV – FORÇA LIVRE: 

 GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D 

1 – PB – SP – MS – 

GO/TO* 

1 – PB – SP – MS – 

GO/TO* 

1 – PB – SP – MS – 

GO/TO* 

1 – PB – SP – MS 

– GO/TO* 

2 – RJ – RS – PR – 

GO/MG*  

2 – RJ – RS – PR – 

GO/MG*  

2 – RJ – RS – PR – 

GO/MG*  

2 – RJ – RS – PR 

– GO/MG*  

3 – TO/MG/GO* – SC 

– BA/CE/PE 

3 – TO/MG/GO* – 

SC – BA/CE/PE 

3 – TO/MG/GO* – 

SC – BA/CE/PE 

3 – TO/MG/GO* 

– SC – 

BA/CE/PE 

4 – BA/CE/PE - - - 

 

O Grupo A será formado por 4 (quatro) equipes e os demais terão 3 (três) equipes que 

serão compostas por sorteios em linha.  
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Na linha 1 serão sorteados os cabeças de chave que são, de acordo com o art. 23, a 

Associação organizadora do evento, o último campeão, o último vice-campeão e o último 

3º lugar.  

Na linha 2 serão sorteados as 4 (quatro) melhores associações de acordo com o Ranking 

Nacional que não sejam cabeças de chave. 

Na linha 3 serão melhores do ranking subsequentes não incluídos na linha 2. 

Na linha 4 será indicada a remanescente da categoria.  

*GO/TO/MG – Goiás e Tocantins participaram fundidas da Edição XIX do Torneio 

e ficaram em 3º lugar. Assim, uma das duas deverá ser sorteada para compor as 

cabeças-de-chave. Se o Tocantins for sorteado como cabeça-de-chave, Goiás e Minas 

Gerais, que possuem a mesma pontuação no ranking nacional, disputam uma vaga 

na segunda linha dos grupos. Se Goiás for sorteado como cabeça-de-chave, o 

Tocantins disputa a composição dos grupos na terceira linha, em razão da sua 

classificação no ranking nacional. 

 

Da execução do sorteio 

 

O sorteio será realizado em sessão transmitida pela plataforma google meet, com a 

presença restrita aos representantes das agremiações, de forma virtual na modalidade 

síncrona. As agremiações receberão o link de acesso à sala do sorteio por meio de seus 

presidentes. A sessão acontecerá no dia 19 de maio de 2023, a partir das 15:00hs – 

15:00hs – Horário de Brasília. 

O sorteio utilizará a plataforma pública – gratuita – do site sortear.net na modalidade 

sortear nomes, no seguinte endereço web: https://www.sortear.net/sorteio-de-nomes  

 

Os grupos são formados por colunas e linhas, onde as colunas são identificadas por letras 

maiúsculas e as linhas são identificadas por números. Os Grupos serão formados pelo 

sorteio de suas respectivas linhas. Assim, primeiramente será sorteado o time que ocupará 

a linha 1 do Grupo A, em seguida o time que ocupará a linha 1 do Grupo B e assim 

sucessivamente até que todos os times habilitados para ocuparem a referida linha já 

estejam definidos em seus grupos. 

http://sortear.net/
https://www.sortear.net/sorteio-de-nomes
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No sistema do sorteio, os nomes das equipes habilitadas para concorrerem na linha objeto 

do certame serão colocados em ordem alfabética crescente de A – Z. 

Por exemplo, o sorteio dos cabeças de chaves que integram a linha 1 de uma categoria 

que possui 3 grupos ocorrerá da seguinte forma: 

Linha 1 do Grupo A; Linha 1 do Grupo B; e Linha 1 do Grupo C; Linha 1  do Grupo D – 

se houver; e 

Linha 2 do Grupo A; Linha 2 do Grupo B; e Linha 2 do Grupo C; Linha 2  do Grupo D – 

se houver; e 

Linha 3 do Grupo A; Linha 3 do Grupo B; e Linha 3 do Grupo C; Linha 3  do Grupo D – 

se houver; e 

Linha 4 do Grupo A;  Linha 4 do Grupo C – se houver. 

 

Na ata do sorteio serão registrados os links dos resultados do preenchimento das linhas 

dos grupos, com exceção dos remanescentes, pois estes estão dispensados do sorteio. 

No site sortear.net, no campo Quero Sortear ___ nome(s) da lista será preenchida com o 

numeral 1, indicando que apenas 1 dos nomes dos times listados será escolhido.  

No campo digite os nomes aqui, um por linha... serão inscritos os nomes das equipes 

utilizando-se a sigla do Estado da Federação que se origina a equipe em ordem crescente 

alfabética de A – Z por linha. Na hipótese de equipes que realizaram a fusão o nome 

inscrito será o da sigla com ordem alfabética menor, juntando-se as siglas separadas por 

uma /. Assim, por exemplo, AC/RO, PB/PE, AP/PA serão inscritas nas linhas do sorteio 

levando-se em consideração a sigla de menor escala na ordem alfabética crescente.  
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No campo descrição do sorteio (opcional): será descrita a categoria que está sendo 

sorteada, o grupo e a linha, por exemplo: SÊNIOR – GRUPO A – LINHA 1.  

 

Depois de realizado o sorteio, o site gera um link no Campo copie o link do sorteio e 

compartilhe, esse link será copiado e registrado na ata do sorteio ao lado do nome do 

sorteio. Assim, por exemplo, o sorteio SÊNIOR – GRUPO A – LINHA 1 – NOME DO 

SORTEADO (TIME X) –  https://www.sortear.net/sorteio/90001179218c.  

 

Para realizar o sorteio do grupo seguinte, clicar-se-á no campo Realizar novo sorteio e 

todos os passos acima serão repetidos. 

Das tabelas dos jogos 

 

A tabela dos jogos já foi definida, de modo que o sorteio é posterior a ela e não há qualquer 

influência dos sorteados nos confrontos, datas e horas dos jogos.  

 

https://www.sortear.net/sorteio/90001179218c
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* * * 

 

Início Fim Time Time Time Time Time Time Time Time Time Time Time Time

07:00 07:55 1SEGC 2SEGC 1SEGA 2SEGA 1SEGB 2SEGB 1SMGA 4SMGA 1SMGB 4SMGB 1SMGC 3SMGC

08:00 08:55 1MGA 4MGA 2MGA 3MGA 1MGB 4MGB 2MGB 3MGB 1MGC 4MGC 2MGC 3MGC

09:00 09:55 1FLGD 2FLGD 1FLGB 2FLGB 1MGE 4MGE 2MGE 3MGE 1MGD 4MGD 2MGD 3MGD

10:00 10:55 1FLGA 3FLGA 2FLGA 4FLGA 1FLGC 2FLGC

Início Fim

14:30 15:25 1SMGA 3SMGA 2SMGA 4SMGA 1SMGB 3SMGB 2SMGB 4SMGB 1FLGA 4FLGA 2FLGA 3FLGA

15:30 16:25 1MGE 3MGE 2MGE 4MGE 1MGD 3MGD 2MGD 4MGD

FASE DE GRUPOS

09 de Junho

HORÁRIO CAMPO 1 CAMPO 2 CAMPO 5 CAMPO 6

CAMPO 5 CAMPO 6

CAMPO 3

HORÁRIO 09 de Junho

CAMPO 4

CAMPO 3 CAMPO 4CAMPO 1 CAMPO 2

Início Fim Time Time Time Time Time Time Time Time

07:00 07:55 1SEGA 3SEGABC 1SEGB 3SEGABC 1SEGC 2SEGA 2SEGB 2SEGC

08:00 08:55 1SMGA 3SMGABC 1SMGB 3SMGABC 1SMGC 2SMGA 2SMGB 2SMGC

09:00 09:55 1MGA 1MGE 1MGB 2MGABCDE 1MGC 2MGABCDE 1MGD 2MGABCDE

10:00 10:55 1FLGA 2FLGC 1FLGB 2FLGD 1FLGC 2FLGA 1FLGD 2FLGB

Início Fim

14:30 15:25 1SMCP1 1SMCP2 1SMCP4 1SMCP4 1MCP1 1MCP2 1MCP4 1MCP4

15:30 16:25 1FLCP1 1FLCP2 1FLCP4 1FLCP4 1SECP1 1SECP2 1SECP4 1SECP4

CAMPO 1 CAMPO 2 CAMPO 3 CAMPO 4

10 de Junho - QUARTAS DE FINAL

CAMPO 1 CAMPO 2 CAMPO 3 CAMPO 4

HORÁRIO 10 de Junho - SEMIFINAIS

HORÁRIO

QUARTAS DE FINAL E SEMIFINAIS


