()AESMP CZ2NAMP

ASSOCIACAO ESPIRITO-SANTENSE DO MINISTERIO PUBLICO Associagdo Nacional dos Membros do Ministério Piblico

REGULAMENTO DO XXIIl TORNEIO NACIONAL DE FUTEBOL
SOCIETY DO MINISTERIO PUBLICO - EDIGAO 2026

Sumario

(0712 1 1 U 10 31 OO 3

ORGANIZACAO GERAL DO TORNEIO ..o 3
SECAOD | e ettt 3
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES.........ooitiee et 3
10710 J1 1 5SRO 3
DA ORGANIZACAO ...ttt 3
SECAO oo ettt 3
DO OBUETIVO ...ttt 3
SECAO IV .o ettt ettt 3
DO PERIODO DE REALIZACGAO ...ttt 3
] 207X 1AV 2SO 3
DAS PARTICIPANTES ...ttt n e 3
SECAO Vl ..o ettt et 4
DA INSCRICAO DAS EQUIPES ...ttt 4
1 =07.Y0 11/ | T 4
DA FUSAO DE EQUIPES ...ttt ettt 4
] 207X A/ | [ OO 5
0 J 00\ EE TP 5
107X 0 J1 OO 6
DAS INSCRICOES DOS ATLETAS . ...ttt ettt 6
120710 5 GO 6
DAS TAXAS DE INSCRICAO.......cooeieieieeeeeee ettt n e 6
SECAOD Xl .o e ettt 7
DAPREMIACAO ... .ottt ettt e 7

CAPITULO 1ottt n et neeene s 9

DAS DISPOSICOES REGULAMENTARES DA EXECUCAO DAS PARTIDAS E DO

TORNEIO ... ettt et ettt ee e en 9
] 207X 0 1 ISP 9



()AESMP CZ2NAMP

ASSOGACAD ESPIRITO-SANTENSE DO MIMISTERIO PUBLICO Associagdo Nacional dos Membros do Ministério Piblico

DAS EQUIPES E DAS CATEGORIAS ......cooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeees oo 9
SECAO I oo eee e e e s e e es e s e ee e e s ee e 10
DOS GRUPOS E DA FORMA DE DISPUTA w....eceveeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseere 10
SECAO Il oo e e e s s e ee e es e e s e ee e ee s ee s ee e ee s eeseeeseeeseeereee 1
REGRAS GERAIS E ADAPTACOES AS REGRAS OFICIAIS ......oveveeeerevreeeerenn. 11
SUBSEGAO L. eeeseene 11

DA DURACAO E EXECUGAO DAS PARTIDAS .......oveoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 1
EQUIPES DURANTE A FASE DE CLASSIFICACAO (PRIMEIRA FASE)............. 12
SUBSEQGAO ... e e 12
MODELO DE DISPUTA A PARTIR DA SEGUNDA FASE .......oovvoveeeeeeeseeeeeeeseeee. 12
SUBSEGAO IV oo e e ee e ss s eees e ere 12
TIROS E ARREMESSOS ... eeeeeeeeseese s ee e ss s 12
SUBSEGAO V..ot 13
OUTRAS REGULAMENTACOES. ..o 13
SUBSEGAO VI oo e eeene e 14

DA DISCIPLINA ......oovoeeeeeeeeeeeeoee oo 14
CAPITULO Il eee s s e e ee e s e ae s ee e ee e eeseeeseeeseeeseeeneee 15
DO CONSELHO ARBITRAL, DA ARBITRAGEM, DA COMISSAO JULGADORA E DA
COMISSAO DE ESPORTES DA CONAMP..........ooveieeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeessseeseeeseeeeeeseen 15
SECAO | ettt 15
DO CONSELHO ARBITRAL ... eeeeeeeeseeese e seeesee s eeseeeseeeseeseessseseseesse 15
SECAO I vt eeee e eee e e s e e e es e s e ee e ee e eee e 15
DAARBITRAGEM.......veeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s ee e ee e e ee s s e eeeeeeseees s 15
Yo7 Y X 11 IS 15
DA COMISSAO JULGADORA ... eeseee s seeeeeeeseeeseeere 15
SECAO IV ..o e e ee e 16
DA COMISSAO DE ESPORTES DA CONAMP ... 16
CAPITULO IV e es e e e ee e eeseeeseseseeeseeeseee 17
DAS DISPOSICOES FINAIS E DO TORNEIO SEGUINTE .....vveveeeereeeeeeeeeereeeeenenne 17



()AESMP CZNAMP

ASSOCIACAO ESPIRITO-SANTENSE DO MINISTERIO PUBLICO

Associagdo Nacional dos Membros do Ministério Piblico

CAPITULO |
ORGANIZACAO GERAL DO TORNEIO
SEGAO|
DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 1°. Este regulamento contém as disposi¢cdes que regem o XXIIl Torneio Nacional
de Futebol Society do Ministério Publico e obriga todos os que se vincularem ao
evento a sua total obediéncia.

SECAO I
DA ORGANIZAGAO

Art. 2°. O XXIIl Torneio Nacional de Futebol Society do Ministério Publico sera
realizado pela Associagao Espirito-Santense do Ministério Publico - AESMP com o
apoio da Associag¢ao Nacional dos Membros do Ministério Publico - CONAMP.

SEGAO Il
DO OBJETIVO

Art. 3°. O XXIll Torneio Nacional de Futebol Society do Ministério Publico tem por
objetivo promover o congragamento entre os membros do Ministério Publico brasileiro.

SEGAO IV
DO PERIODO DE REALIZAGAO

Art. 4° O torneio sera realizado durante o feriado de “Corpus Christi”, entre os dias 4
e 7 de junho de 2026, na cidade de Vitéria, Espirito Santo.

SEGAO V
DAS PARTICIPANTES

Art. 5° Poderao participar do torneio as Associagoes Estaduais do Ministério Publico,
bem como as Associagoes do Ministério Publico da Unido, cujos atletas sejam
integrantes do Ministério Publico, em situagdo ativa ou inativa (Promotores,
Procuradores e Subprocuradores), comprovada mediante apresentacdo da carteira
funcional.

Paragrafo unico. As associagcbes participantes poderao inscrever atletas da
Magistratura, em atividade ou aposentados, desde que tenham ingressado na carreira
por meio de quinto ou tergo constitucional e permanegam com o vinculo associativo ativo
com a Associagéo de origem.

Art. 6° O atleta associado a ANPT, ANPR ou ANMPM podera optar por jogar por sua
Associacado Nacional ou pela Associagao local no respectivo Estado em que atua, ainda
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que em mais de uma categoria, ndo podendo jogar em categorias diversas pela
Associacado Nacional e pela Estadual.

SEGAO VI
DA INSCRIGAO DAS EQUIPES

Art. 7°. As inscri¢cdes definitivas para o XXIll Torneio Nacional de Futebol Society do
Ministério Publico estardo abertas no periodo de 23 de janeiro de 2026 a 10 de margo
de 2026, devendo as entidades interessadas efetivarem as inscricbes até aquela data
limite, com preenchimento do formulario de inscricdo e pagamento das taxas
respectivas, conforme instrucoes constantes do site:
https://www.conamp.org.br/eventos/agenda-de-eventos/evento/64.html .

Paragrafo unico. Cada delegacao somente podera inscrever uma equipe por categoria,
limitada ao numero maximo de 20 (vinte) atletas por equipe e respeitados os critérios de
idade para cada categoria, previstos neste regulamento, devendo cada associagao
enviar a lista definitiva de atletas ou inscrevé-los em sistema indicado pela entidade
organizadora até o dia 20 de abril de 2026.

SECAO VI
DA FUSAO DE EQUIPES

Art. 8°. Afusao consiste na formagao de um novo time com atletas de, no maximo, duas
entidades vinculadas a CONAMP ou descritas no art. 5°, e se destina, primordialmente,
a facilitar a participagao de delegagdes que encontrem dificuldades em formar time para
disputar o evento.

§ 1°. Os atletas que formam a equipe decorrente da fusdo somente poderéo disputar as
partidas pela equipe fundida, ndo podendo participar do Torneio por nenhuma outra
equipe, nem mesmo por sua entidade de origem, ainda que em categoria diversa.

§ 2° Os atletas que integram a equipe fundida poderao disputar, no maximo, duas
categorias do Torneio, desde que pela mesma equipe fundida.

§ 3°. Os atletas com idade para a categoria SENIOR ou SUPER SENIOR poderao
participar do Torneio em, no maximo, duas categorias e, em caso de fusdo, poderao
jogar numa categoria pela equipe fundida e noutra pela sua equipe originaria.

§ 4°. A fusdo de duas entidades em uma categoria as vincula nas demais categorias,
sendo-lhes permitida a participagdo noutras categorias do Torneio, desde que sozinhas
ou fundidas entre si.

§ 5°. Uma vez admitida a fus&o entre duas entidades numa categoria, estas nao poderao
participar de novas fusdes com outras entidades no Torneio, ainda que em categorias
distintas.
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Art. 9°. A fusdo de, no maximo, 02 (duas) entidades somente sera permitida se forem
atendidas as seguintes condi¢des pelas pretendentes:

| — ndo ocuparem as 05 (cinco) primeiras colocagdes no ranking nacional da respectiva
categoria;

Il — terem, respectivamente, um limite maximo de até 10 (dez) atletas por uma entidade
e de até 07 (sete) atletas pela outra pretendente;

Il — formalizarem requerimento assinado pelos presidentes das entidades pretendentes.

§ 1°. O pedido ordinario de fusdo de equipes devera ser apresentado, com a devida
justificativa, a Comissédo de Esportes da CONAMP até o dia 10 de marco de 2026 e
devera ser indicado no formulario de inscrigao. A aprovagao ou nido sera decidida
no prazo maximo de 5 (cinco) dias, contados da apresentagao do pedido.

§ 2° O pedido extraordinario de fusdo de equipes podera ser feito até 10 (dez) dias
antes do inicio do torneio, ou seja, até o dia 25 de maio de 2026, e devera preencher
os requisitos previstos nos incisos I, Il e Il do art. 9° deste Regulamento, além do
pagamento da eventual diferenca de valor da inscricdo decorrente da fusao, que devera
ser efetuado antes do inicio do torneio.

§ 3° Em nenhuma hipétese sera admitido o pedido de fusdo de equipes apds o prazo
previsto no paragrafo anterior ou apoés o inicio do Torneio.

§ 4°. O pedido de fusao deferido forma uma nova equipe e, em razao disso, mesmo que
uma das entidades ja esteja inscrita em alguma outra categoria sozinha, o valor da
inscricdo na categoria da fusao sera o correspondente ao de uma categoria.

§ 5°. Afusao de duas entidades em mais de uma categoria seguira o valor previsto para
a quantidade de categorias inscritas.

SEGAO Vil
DO LOCAL

Art. 10. O XXIll Torneio Nacional de Futebol Society do Ministério Publico sera
realizado em local com instalacbes adequadas, que apresentem campos e vestiarios
compativeis com o numero de equipes participantes.

§ 1°. O campo de jogo deve ser preferencialmente de grama natural prépria para a
pratica do futebol, utilizando-se quadras de grama sintética de modo excepcional.

§ 2°. Os campos deverao ter forma retangular, ndo podendo seu comprimento exceder
a 60m nem ser inferior a 45m e a sua largura maxima de 35m e a minima 25m, sendo
que o comprimento deve ser sempre superior a largura.

§ 3°. A critério da Comissdo Organizadora do Torneio, poderao ser utilizados locais
diferentes para a realizagdo da fase de grupos, dos confrontos eliminatorios e das
disputas de 3% lugares e finais.
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SECAO IX
DAS INSCRICOES DOS ATLETAS

Art. 11. As Associagdes confirmadas no Torneio inscreverao os seus atletas em sistema
a ser disponibilizado pela comissdo organizadora, informando os seguintes dados por
categoria:

a) Nome completo do atleta;

b) Data de nascimento;

c) CPF;

d) Copia da Carteira Funcional;
e) Telefone;

f) E-mail;

9) Posicao; e
h) Numeracgao da camisa.

SEGCAO X

DAS TAXAS DE INSCRIGAO

Art. 12. A taxa de inscri¢cao sera cobrada da seguinte forma:
| - Uma categoria: R$ 12.000,00 (doze mil reais);
Il - Duas categorias: R$ 19.600,00 (dezenove mil e seiscentos reais);
[l - Trés categorias: R$ 22.800,00 (vinte e dois mil e oitocentos reais);
IV - Quatro categorias: R$ 25.000,00 (vinte e cinco mil reais); e
V - Cinco categorias: R$ 29.200,00 (vinte e nove mil e duzentos reais).

§ 1°. A associagao que desistir ou pedir o cancelamento da inscricao até o dia 16 de
margo de 2026 nao sofrera nenhuma cobranca.

§ 2°. O pedido de cancelamento ou de downgrade feito apds o dia 16 de margo de 2026
gera o dever de pagar 10% (dez por cento) do valor da atual taxa de inscrigdo da(s)
categoria(s) pretendida(s) pela associagao.

§ 3°. O pedido de cancelamento ou de downgrade feito apés o dia 23 de margo de 2026
gera a obrigacado de pagamento do valor total da taxa de inscrigdo da(s) categoria(s)
inscrita(s), salvo apresentacao de justificativa de forga maior dirigida a Comissao de
Esportes da CONAMP, que podera readequar ou isentar a clausula penal.

§ 4°. A fusdo de duas entidades em mais de uma categoria importa no pagamento do
valor corresponde a quantidade de categorias inscritas
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Art. 13. O pagamento das taxas de inscricao pode ser realizado em duas modalidades:
| - A vista; ou
Il - Parcelado em até 3 (trés) vezes.

§ 1°. A associagao que pretenda parcelar o valor da inscricdo deve fazer a opgao por
esta modalidade de pagamento no ato de preenchimento do formulario de inscricao
disponibilizado no site indicado no art. 7° deste regulamento.

§ 2°. A alteracdo da opgao de modalidade de pagamento definida no ato de inscricao
pode ser alterada, a pedido da associagao inscrita, até dia 20 de margo de 2026, por
meio de oficio dirigido a entidade organizadora do torneio, indicando a nova forma de
pagamento, conforme os incisos | ou Il do caput, respeitando as datas definidas no § 3°
deste artigo.

§ 3°. Na hipétese de pagamento a vista, o adimplemento da inscricao deve ser feito até
o dia 24 de mar¢o de 2026, e na forma parcelada a taxa de inscricdo deve ser adimplida
respeitando o seguinte calendario: a primeira parcela até o dia 24 de margo de 2026; a
segunda parcela até o dia 24 de abril de 2026; e a ultima parcela até o dia 25 de maio
de 2026.

Art. 14. Os valores deverao ser pagos por deposito, TED na conta corrente n® 2576475-
4, agéncia 0271, do Banco Banestes ou por PIX por meio da chave
secretaria@aesmp.orqg.br .

§ 1°. A associagao que optar pelo pagamento da taxa de inscricdo a vista e nao realizar
0 pagamento até o dia 24 de margo de 2026 tera a sua inscricdo cancelada e, caso
formule pedido para n&o haver o cancelamento da inscricdo, devera pagar o valor a
vista, além da multa e juros previstos no § 2° deste art. 14.

§ 2°. A associagao que optar pelo pagamento da taxa de inscri¢ao parcelada e ndo quitar
as parcelas nas datas previstas no § 3° do art. 13, fica sujeita a multa de 1% (um por
cento) ao més e juros de 1% (um por cento) ao dia.

§ 3°. A associacdo que optar pelo pagamento da taxa de inscricdo parcelada e nao
adimplir com o valor total até o dia 25 de maio de 2026, tera a inscrigcdo cancelada e os
valores eventualmente ja pagos serao retidos a titulo de clausula penal.

SEGAO XI
DA PREMIAGAO

Art. 15. A Associagao organizadora premiara as equipes vencedoras com troféus e
medalhas, da seguinte forma:

| — Categoria SUPERSENIOR, equipes:
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a) Campe3;

b) Vice-campe3;

c) Terceira classificada;

d) Artilheiro;

e) Goleiro menos vazado; e

f) Melhor jogador.
Il — Categoria SENIOR, equipes:

a) Campes;

b) Vice-campe3;

c) Terceira classificada;

d) Artilheiro;

e) Goleiro menos vazado; e

f) Melhor jogador.

lll — Categoria SUPERMASTER, equipes:

a) Campe3;

b) Vice-campe3;

C) Terceira classificada;

d) Artilheiro;

e) Goleiro menos vazado; e

f) Melhor jogador.
IV — Categoria MASTER, equipes:

a) Campe3;

b) Vice-campes3;

c) Terceira classificada;

d) Artilheiro;

e) Goleiro menos vazado; e
f) Melhor jogador.

V — Categoria FORCA LIVRE, equipes:
a) Campes;

b) Vice-campes3;

c) Terceira classificada;

d) Artilheiro;

e) Goleiro menos vazado; e

f) Melhor jogador.

CeNAMP

Associagdo Nacional dos Membros do Ministério Piblico

§ 1°. Ao final de cada partida a equipe de arbitragem elegera o melhor jogador da partida,
fazendo constar na respectiva sumula, e, ao final do torneio, o atleta das equipes que
jogarem a final ou a disputa de 3° lugar que tiver somado o maior niumero de indicagdes
sera escolhido o melhor jogador da competi¢cao na sua respectiva categoria.
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§ 2° O goleiro menos vazado sera escolhido entre os goleiros das equipes que
chegarem a final ou a disputa de 3° lugar e tiver sofrido quantitativamente o menor
numero de gols.

§ 3°. Sera escolhido como artilheiro da respectiva categoria o jogador que marcar o
maior numero de gols, independentemente de sua equipe chegar a fase final da
competicdo ou a disputa do 3° lugar.

§ 4°. Em caso de empate entre atletas artilheiros, melhores jogadores e goleiro menos
vazado sera premiado o atleta da equipe mais bem classificada no torneio.

CAPITULOII

DAS DISPOSIGOES REGULAMENTARES DA EXECUGAO DAS PARTIDAS
E DO TORNEIO

SECAO |
DAS EQUIPES E DAS CATEGORIAS
Art. 16. As equipes serao constituidas observando-se as seguintes categorias:

| - SUPERSENIOR, formada por atletas com idade a partir de 59 anos completos até
31/12/2026;

Il — SENIOR, formada por atletas com idade a partir de 52 anos completos até
31/12/2026;

Il - SUPERMASTER, formada por atletas com idade a partir de 45 anos completos
até 31/12/2026;

IV — MASTER, formada por atletas com idade a partir de 37 anos completos até
31/12/2026;

V — FORCA LIVRE, formada por atletas de qualquer idade.

Art. 17. As categorias serdo definidas por ano de nascimento, o que devera ser
rigorosamente observado.

§ 1°. Os atletas poderao inscrever-se livremente em até duas categorias, desde que
respeitado o requisito relativo ao ano de nascimento, exceto os goleiros, que poderao
participar de todas as categorias.

§ 2°. E permitida a inscricdo de até 03 (trés) atletas com idades inferiores & respectiva
categoria em até 02 (dois) anos, desde que preenchidas as seguintes condi¢des:

| - A associagédo deve contar com até 100 membros e ndo estar em fusdo com outra
associacado, mesmo que em categoria diversa;

| - O(s) atleta(s) inscrito(s) deve(m) ser identificados a arbitragem e mesa de
arbitragem e utilizar uma bracgadeira especifica;
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1 - Nao é permitida a participacao simultdnea em campo de jogo de mais de um
atleta inscrito nessa condig¢ao especial.

Art. 18. No caso da inscricdo de atleta em mais de uma categoria e havendo
coincidéncia nos horarios de realizagcido de jogos de categorias nas quais o atleta esteja
inscrito, o mesmo devera ser substituido por um reserva.

Paragrafo unico. Os horarios dos jogos nao serao alterados em decorréncia dessas
coincidéncias.

Art. 19. Os goleiros estédo excluidos dos limites de idade fixados nos incisos do art. 16,
a excecdo dos inscritos para as categorias SENIOR e SUPERSENIOR, que devero ter
idade limite prevista para os atletas de linha da categoria MASTER.

Art. 20. Aos goleiros com idade inferior a das categorias “MASTER”, “SUPERMASTER”,
“SENIOR” e “SUPERSENIOR’, isto é, com idade menor que 37, 45, 52 e 59 anos,
respectivamente, ndo serdo permitidas as seguintes condutas durante as partidas:

| - avangar além da linha do meio de campo;

Il - agdes ofensivas ou de ataques em direcdo ao gol, como, por exemplo:

a) cobranga de tiros livres;

b) arremesso lateral;

C) escanteio;

d) finalizagcbes ao gol;

e) reposicao com o pé que ultrapasse o meio do campo; e
f) cabeceios, dentre outras.

SEGAO II
DOS GRUPOS E DA FORMA DE DISPUTA

Art. 21. A forma de disputa de cada categoria sera definida pela organizagao, conforme
0 numero de equipes inscritas em cada categoria.

Art. 22. Na composicado dos grupos sera observada, preferencialmente, a divisdo em
chaves, de modo a limitar o nimero de jogos, em razédo do curto espaco de tempo,
observando-se as respectivas categorias.

Art. 23. Na composicido dos grupos sera observada, preferencialmente, a posi¢cao de
cabecgas-de-chave, as quais serao formadas pela Associagao organizadora do evento,
pelos Ultimos campedes, vice-campebes e terceiros colocados das competicdes
anteriores, bem como pelos melhores colocados em ranking a ser elaborado com base
nos resultados dos torneios anteriores, utilizando-se os critérios estabelecimentos em
regulamentacgéo prépria.

Paragrafo unico. A equipe resultante de fusdo somente sera considerada cabeca de
chave caso participe do torneio novamente com a mesma configuracdo de fusao do

10
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torneio anterior. Caso as associagdes optem por participar separadamente na edigao
atual, a condigado de cabega de chave sera definida exclusivamente com base no ranking
oficial do torneio, desconsiderando os resultados obtidos pela fusdo em edigdes
anteriores.

Art. 24. Visando a formacao de chaves equilibradas e de nivel semelhante, podera haver
sorteio dirigido, com base no ranking acima referido.

Art. 25. Caso haja desisténcia de equipe apds a formacao da tabela, e por essa razao
ocorra discrepancia de mais de uma equipe por chave, devera ser realizado novo sorteio
para aquela categoria.

SECAO Il
REGRAS GERAIS E ADAPTAGOES AS REGRAS OFICIAIS

Art. 26. Serao utilizadas subsidiariamente as regras oficiais da “Confederagado de
Futebol Sete do Brasil” em vigor, préprias do Futebol Society, com as alteragbes
previstas neste regulamento.

SUBSECAO |
DA DURACAO E EXECUCAO DAS PARTIDAS
Art. 27. As partidas terdo duracao de acordo com as categorias:

I - FORCALIVRE e MASTER terao a duragéo de dois tempos de 25 minutos, com
5 minutos de intervalo entre cada tempo;

Il — SUPERMASTER, SENIOR e SUPERSENIOR as partidas terdo a duracdo de
dois tempos de 20 minutos, com intervalo de 10 minutos entre cada tempo de jogo.

Art. 28. Depois de iniciada uma partida, caso venha a ser suspensa, sera levada em
consideracao somente o relatério do primeiro arbitro e delegado. A decisao sera tomada
pelo Conselho Arbitral.

Art. 29. O cumprimento de suspensao automatica é de responsabilidade exclusiva de
cada equipe, independente de comunicagao oficial.

Art. 30. Somente poderao permanecer no banco de reservas os atletas que estiverem
inscritos na simula, o técnico e seu auxiliar, além de dois dirigentes e um funcionario
para suporte. Estes também deverdo apresentar sua carteira de identificacdo para
permanecer no banco de reservas.

Art. 31. A responsabilidade pela troca de uniformes, no caso de choque de cores e
modelos, é da equipe situada a esquerda da tabela.

SUBSECAO II

SISTEMA DE PONTUACAO PARA CLASSIFICACAO GERAL DAS
11



()AESMP CZ2NAMP

ASSOGACAD ESPIRITO-SANTENSE DO MIMISTERIO PUBLICO Associagdo Nacional dos Membros do Ministério Piblico

EQUIPES DURANTE A FASE DE CLASSIFICACAO (PRIMEIRA FASE)
Art. 32. A pontuacdo das partidas seguira os seguintes critérios:
| - Vitéria — 3 pontos;
Il - Empate — 1 ponto; e

[l - Derrota — 0 ponto.

Art. 33. Em caso de empate na classificagdo da primeira fase serdo adotados os
seguintes critérios:

| - Confronto direto;

Il - NUmero de vitorias;

IIl - Maior saldo de gols;

IV - Maior numero de gols marcados;

V - Menor pontuacao no numero de cartdes disciplinares, considerando a pontuagao
dos cartdes:

a) vermelho — 03 pontos;
b) azul — 02 pontos; e

c) amarelo — 01 ponto;
VI - Sorteio.

SUBSECAO Il
MODELO DE DISPUTA A PARTIR DA SEGUNDA FASE

Art. 34. A partir da segunda fase a forma de disputa sera confronto direto eliminatério.
Paragrafo unico. Em caso de empate serdo cobradas 3 (irés) penalidades maximas
alternadas, e apés uma a uma até que haja um vencedor.

Art. 35. Em caso de decisao por pénaltis, sé poderao participar da disputa os jogadores,
inclusive o goleiro, que estiverem em campo ao término da partida, ndo havendo
possibilidade de substituicdes.

SUBSECAO IV
TIROS E ARREMESSOS

Art. 36. O reinicio de jogo pelo goleiro sera com arremesso manual de dentro de sua
area.

Art. 37. Areposicao de bola lateral sera com arremesso manual.
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Art. 38. O tiro de canto sera realizado com os pés a partir da area de escanteio. Sera
considerado gol na cobranga diretamente ao gol no tiro de canto.

Art. 39. Nao serao validados gols com as maos por arremesso de qualquer espécie.
Art. 40. A distancia a ser respeitada em todos os tiros € de 5 metros.

Art. 41. Toda cobranca deve ser executada em no maximo 5 segundos; caso ultrapasse
esse tempo, a bola sera revertida ao seu adversario.

Art. 42. As ultimas partidas de cada grupo na fase classificatéria devem ser realizadas
no mesmo horario, exceto se o grupo tiver nimero impar de equipes ou impossibilidade
material por auséncia de campo.

SUBSECAO V
OUTRAS REGULAMENTACOES

Art. 43. E vedado o uso de chuteiras com travas, permitindo-se tdo somente a utilizacéo
de ténis especifico para a pratica de futebol society.

Art. 44. As delegacbes poderdao inscrever um técnico, um auxiliar e até 20 (vinte)
jogadores por categoria, incluidos o(s) goleiro(s).

Art. 45. Cada equipe podera utilizar no campo de jogo o numero de 08 (oito) atletas, um
dos quais sera o goleiro. Para inicio ou continuagédo da partida, 0 nimero minimo de
atletas é de 4 (quatro) atletas.

Art. 46. Em caso de decisdo por pénaltis, s6 poderao participar da disputa os jogadores,
inclusive o goleiro, que estiverem em campo ao término da partida, ndo havendo
possibilidade de substituigdes.

Art. 47. Os horarios de jogos devem ser rigorosamente observados, com tolerancia de
15 (quinze) minutos, sob pena de a equipe que ndao cumprir o horario ser considerada
perdedora por W.O.

§ 1°. O placar da partida levara em consideragdo todos os jogos da equipe que deu
causa ao W.O. e considerara o maior placar de derrota anterior da equipe causadora do
W.0.

§ 2° Acaso o W.O. ocorra no primeiro jogo das equipes envolvidas, sera atribuido o
placar de 3 x 0 em favor da equipe presente no campo.

§ 3°. Se o W.O. nao for justificado pela equipe causadora a Comissao Julgadora do
Torneio, por escrito em até 24 horas apés o ocorrido, a mesma sera eliminada do torneio
e todos os seus jogos remanescentes anotardo o placar previsto no § 1° deste artigo.

§ 4°. Ajustificativa deve ser fundamentada e assinada pelo responsavel pela delegagéao.
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§ 5°. A auséncia de justificativa pela equipe causadora a Comissao Julgadora do Torneio
podera levar a punigdo de participar do torneio seguinte, a critério da Comissao de
Esportes da CONAMP.

§ 6°. Se a justificativa apresentada pela equipe causadora do W.O. for aceita pela
Comissao Julgadora do Torneio, ela ainda podera jogar as partidas eventualmente
remanescentes.

§ 7°. As situagbes que gerarem prejuizo a qualquer equipe, em decorréncia do W.O.,
serdo resolvidas pela Comissdo Julgadora do Torneio, de oficio ou mediante
requerimento da equipe interessada, inclusive com a hipétese de aplicagdo de sancao
pecuniaria a Associacao que, sem motivo relevante, der causa a ocorréncia de W.O.

§ 8°. O valor maximo da sang¢ao pecuniaria sera correspondente ao valor da inscri¢cao
efetuado pela Associacao infratora e levara em consideragao as circunstancias do caso
e o histérico da entidade nos torneios anteriormente realizados.

Art. 48. Caso uma equipe, em qualquer categoria, no decorrer do Torneio, fique reduzida
a numero de atletas inferior a 4 (quatro) jogadores, incluindo o goleiro, sera eliminada
do torneio, considerando-se todos os seus jogos, inclusive os ja realizados, com o placar
de equivaléncia dos resultados, conforme a regra do § 1° do Art. 47 deste regulamento,
evitando prejuizos aos demais competidores.

Paragrafo unico. Na hipotese do caput, apesar de se aplicar a regra de placar do W.O.,
a equipe nao ficara sujeita a punig¢ao prevista no § 5° do art. 47 deste regulamento.

SUBSECAO Vi
DA DISCIPLINA

Art. 49. Serao utilizados os seguintes cartdes disciplinares durante as partidas: | -
CARTAO AMARELO - O atleta advertido deve deixar o campo de jogo pela zona de
substituicao, podendo ser imediatamente substituido por outro jogador, permanecendo
no banco de reservas. O retorno ao jogo sera permitido apds 2 (dois) minutos
cronometrados de bola em jogo e mediante autorizacdo do arbitro. (Trés cartdes
amarelos acumulados suspendem o atleta da partida seguinte).

| - CARTAO AZUL - O atleta é excluido do campo de jogo, devendo deixar o
campo pela zona de substituicdo. Nao podera retornar nem permanecer no banco de
reservas. Seu substituto devera aguardar 2 (dois) minutos cronometrados de bola em
jogo para recompor sua equipe, ap6s autorizagdo do arbitro. (Dois cartbes azuis
acumulados suspendem o atleta da partida seguinte).

1] - CARTAO VERMELHO - O atleta é expulso do campo de jogo, devendo deixar
0 campo imediatamente e ndo podendo permanecer no banco de reservas. A equipe
permanecera com um jogador a menos durante o restante da partida, sem possibilidade
de substituicdo. O atleta expulso ficara suspenso automaticamente do jogo seguinte de
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sua equipe e podera sofrer sangdes adicionais conforme decisdo do Conselho Arbitral.
Paragrafo unico. Caso uma equipe entenda que a aplicagdo de um cartdo vermelho foi
injusta, podera apresentar recurso ao Conselho Arbitral, que avaliara a manutengéo ou
agravamento da punigao.

Art. 50. A partir da sétima falta coletiva (inclusive) cometida em cada periodo sera
anotada uma penalidade maxima, a favor da equipe adversaria.

Art. 51. Cada equipe tera direito a um tempo técnico de um 1 (um) minuto em cada
tempo de jogo.

CAPITULO llI

DO CONSELHO ARBITRAL, DA ARBITRAGEM, DA COMISSAO
JULGADORA E DA COMISSAO DE ESPORTES DA CONAMP

SEGAO |
DO CONSELHO ARBITRAL

Art. 52. O Conselho Arbitral sera composto por 7 (sete) membros, sendo um associado
da Associagao responsavel pela organizacao do XXIII Torneio Nacional de Futebol
Society do Ministério Publico, escolhido pelo Presidente da entidade, um coordenador
técnico e cinco representantes de associagbes diferentes, sendo uma de cada regiao
do Brasil, indicados e definidos no dia do Congresso Técnico, os quais necessariamente
deverao ser membros do Ministério Publico.

Paragrafo unico. O representante da parte envolvida em qualquer um dos processos
ou recursos ndo tera direito a voto, embora tenha direito & manifestagao.

Art. 53. O Conselho Arbitral sera responsavel, durante a competicao, pela solugéo das
questdes omissas de natureza disciplinar, pelo julgamento dos recursos das equipes e
pela aplicagao de outras punicdes disciplinares nao previstas neste regulamento.

Art. 54. O Conselho Arbitral ndo podera alterar as normas contidas no presente
regulamento.

SEGAO Il
DA ARBITRAGEM

Art. 55. A Organizagao do Torneio se encarregara de contratar arbitros capacitados para
dirigir as partidas.

SECAO Il
DA COMISSAO JULGADORA

Art. 56. A Comissao Julgadora do XXIll Torneio Nacional de Futebol Society do
Ministério Publico sera composta por cinco membros das associagdes participantes

15



()AESMP CZNAMP

ASSOCIACAO ESPIRITO-SANTENSE DO MINISTERIO PUBLICO

Associagdo Nacional dos Membros do Ministério Piblico

do campeonato, cabendo a presidéncia a associagao organizadora que sediara o evento
e convidara os demais membros participantes.

Art. 57. O quérum minimo para instalagdo e deliberacdo da Comissao Julgadora do
Torneio sera de 3 (trés) membros.

Art. 58. Cabera a Comissao Julgadora do Torneio analisar e julgar todos os assuntos
relativos ao evento nao previstos neste regulamento, ressalvadas as questdes
disciplinares que serao julgadas pelo Conselho Arbitral, cabendo ao presidente o voto
de desempate.

Art. 59. Caso haja interesse da associagao organizadora no processo, a presidéncia da
Comissao Julgadora ficara a cargo da presidéncia da CONAMP ou membro por ela
indicado.

Art. 60. No impedimento ou impossibilidade de formagcdo do quérum minimo da
Comissao Julgadora por haver interesses conflitantes entre os representantes
convidados, as decisdes serdo tomadas pela Comissdo de Esportes da CONAMP,
ouvido o Presidente da associagdo organizadora e o Representante da Associagéo
interessada na questao a ser decidida.

SECAO IV
DA COMISSAO DE ESPORTES DA CONAMP

Art. 61. A Comissao de Esportes da CONAMP sera composta por até 7 (sete) membros,
dentre os Presidentes das Associagcbes conveniadas, escolhidos logo apds a eleicéo
geral da CONAMP, para o biénio respectivo.

Art. 62. O presente regulamento somente podera ser alterado por voto da maioria
simples dos membros da presente Comissdo ou por voto da maioria simples do
Conselho Deliberativo da CONAMP.

Art. 63. Compete a Comissao de Esportes da CONAMP zelar pela melhor execug¢ao dos
torneios de futebol realizados pela CONAMP em parceria com a afiliada sediadora do
evento e, também:

| — aprovar as alteragbes do regulamento do Torneio Nacional de Futebol Society do
Ministério Publico;

Il — julgar o pedido de revisédo da cldusula penal decorrente de cancelamento da
inscricdo formulado apods a data fixada no regulamento;

Il — aplicar a puni¢ao prevista no caso de W.O. injustificado;

IV — decidir os casos omissos de natureza esportiva e de interesse do Torneio Nacional
de Futebol Society do Ministério Publico;
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V — deliberar sobre outras questdes ndo submetidas a competéncia do Conselho Arbitral
e da Comissao Julgadora do Torneio.

CAPITULO IV
DAS DISPOSIGOES FINAIS E DO TORNEIO SEGUINTE

Art. 64. Até o encerramento do Torneio devera ser definida a Associagdo organizadora
do préximo evento.

Art. 65. Fica definido que ao final do XXIll Torneio Nacional de Futebol Society do
Ministério Publico a comissao de esportes da CONAMP delibera sobre as idades das
categorias do campeonato e sobre o novo sistema de pontuagao das equipes para fins
de ranking nas categorias, que valerao a partir de 2027.
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